SCENARIUSZE ZABAW WESELNYCH

POLSKIE ZOO

Twoi goscie mogg na czas zabawy odkry¢ w sobie nowe poktady dzikiej energii! Zabawa
ma proste zasady i jest tatwa do zorganizowania. Potrzebne bedzie okoto 10 oséb.

Na panne mtodg czeka miejsce na srodku sali. Kilka metréw za nig ustawia sie rzad
uczestnikdw. Wazne jest to, by zgadujgca panna mtoda nie ogladata sie za siebie, bo wtedy
konkurencja zwyczajnie sie nie powiedzie. Panna Mtoda lub losowi goscie moga wybrac
gatunek zwierzecia. Ewentualnie mozemy urzadzi¢ losowanie z wczesniej przygotowanych
kartek.

Muszg to by¢ takie stworzenia, ktére wydajg charakterystyczne odgtosy, na przyktad lew,
baran, osiot, pies, wilk, kot itd. Kazdy z uczestnikéw wydaje okreslony dzwiek, a zadaniem
Panny Mtodej jest rozszyfrowanie, ktéry gtos nalezy do jej meza. Trudnos¢ polega na tym,
ze goscie mogg odgrywac swoje role dos¢ nieudolnie, co na pewno rozbawi pozostatych
weselnikow. Nastepnie tg samg zabawe w odgadywanie wykonuje Pan Mtody.

Lista rzeczy niezbednych do przeprowadzenia zabawy:
e  mikrofon

MESKI KONKURS TANCA

Organizujemy 4-5 par meskich. Po jednej osobie z kazdej pary przebieramy w damskie
ciuchy i peruki. Pozostatym mozemy dac jakieS meskie atrybuty (np. Kapelusze). Zadaniem
par jest wykonanie jak najbardziej atrakcyjnych tancoéw i wygibaséw do serwowane;j
muzyki. Na koniec Para Mtoda wybiera zwycieska pare ofiarowujgc im flaszke wodki. W
razie watpliwosci mozemy zarzadzi¢ dogrywke.

Gotowe megamixy do tej zabawy mozesz pobra¢ w ostatniej lekcji.
Lista niezbednych rzeczy do przeprowadzenia zabawy:

e damskie ciuchy i peruki dla minimum 4 oséb
e kapelusze lub inne meskie gadzety

MUZYCZNE KALAMBURY

Swietna zabawa druzynowa polegajgca na odgadywaniu tytutéw utworéw. Organizujemy
dwie 5 osobowe druzyny (mozemy kazac zrobic to parze mtodej). Kolejno naprzemiennie
uczestnicy majg za zadanie za pomocg gestow i nucenia piosenki ktérg styszg w
stuchawkach umozliwi¢ swojej druzynie odgadniecie tytutu utworu.

Lista rzeczy niezbednych do przeprowadzenia zabawy:
e Stuchawki bezprzewodowe lub z kilkumetrowym przewodem



BALONOWE WROZBY

Zabawa polega na tym, ze Para Mtoda przebija kolorowe, nadmuchane balony z
zabawnymi wrézbami matzenskimi w Srodku. Baloniki przywigzane sg do wstazki, ktorg za
konce trzymajg druhny, Swiadkowie itp.

Para Mtoda na zmiane przebija balony i czyta na gtos do mikrofonu wr6zbe weselna.

Lista niezbednych przedmiotow:
¢ Nadmuchane balony z karteczkami w $rodku (10-15 sztuk)

Teksty do umieszczenia na karteczkach ktore wkiadamy do balonéw:
e Bede zawsze gotowat (-a) obiady

Bede zawsze prowadzi¢ samochdd po imprezie

Bede zawsze stucha¢ madrych rad tesciowe;j

Bede wydawac¢ wspdlne oszczednosci

Bede pracowac jak wot na oszczednosci

Bede chodzi¢ do solarium

Bede rzadzi¢ pilotem od telewizora

Bede zawsze przewija¢ pieluchy

Bede zawsze prac skarpetki

Gotowac i prac bede ja

Tes$ciowa rozumu naucze ja

To ja bede gtowa rodziny

Glowa rodziny bede ja

To ja bede chodzi¢ na piwo

To ja bede tankowac samochdd... za Twoje pieniagdze

To ja bede rado$nie sprzatac caly dom

ALCO ZAWODY

Zabawa jest niezwykle widowiskowa i Smieszna jednak do jej przeprowadzenia musimy
zaopatrzyc sie w kilka gadzetédw. Organizujemy dwie meskie druzyny 6 osobowe.
Zadaniem cztonkéw druzyn bedzie jak najszybciej dobiec w alco googlach od
wyznaczonego miejsca do stolika na ktorym bedg musieli wykonac zadanie. Po wykonaniu
zadania wracajg do swojej druzyny i przekazujg googole nastepnemu zawodnikowi. Po
wykonaniu wszystkich zadan jesli mamy narty mozemy zarzadzi¢ dogrywke.

Lista przedmiotéw niezbednych do przeprowadzenia zabawy:

2 pary gogli symulujacych stan po spozyciu alkoholu

stupki do wyznaczenia trasy startu i mety (mozna uzy¢ butelek z napojami)
2 banany

2 balony

2 jabtka

2 ciastka

2 kieliszki wédki

2 papierosy

dwie pary nart 3-osobowych



SZALONE KAPELUSZE

Do tej zabawy potrzebujemy 3 mezczyzn i 3 kobiety. Usadzamy ich na krzestach przodem
do siebie w kétku. Na gtowy zaktadamy kolorowe kapelusze (Najlepiej duze sombrero).
Zadaniem uczestnikdéw bedzie jedng reka zdjecie kapelusza ze swojej z glowy i przekazanie
go sasiadowi z lewej strony. Za$ drugg reka zdjecie kapelusza od sgsiada z prawej strony i
zatozenie go na swojg gtowe. Czynnosci te muszg by¢ wykonywane szybko w rytm muzyki.
W momencie zatrzymania muzyki uczestnicy zabawy muszg zatrzymac czynnosci
przektadania kapeluszy. Osoby ktére nie bedg miaty na gtowie kapelusza lub bedg miaty
ich kilka odpadajg z dalszej gry. W finale w przypadku przeciggajacej sie gry dwdch osob
ogtaszamy remis.

Lista przedmiotéw niezbednych do przeprowadzenia zabawy:
e 6 kapeluszy typu sombrero

TYKAJACA BOMBA

Do udziatu w w tej zabawie weselnej potrzebujecie 8 oséb - 4 kobiety i 4 mezczyzn.
Uczestnicy siadajg w kregu na przemian: kobieta, mezczyzna. W ten sposdb powstajg 2
druzyny. Jedna z oséb otrzymuje pudetko, czyli Tykajacg Bombe. Osoba prowadzaca
zabawe zadaje pytania, natomiast osoba trzymajgca Tykajgcg Bombe odpowiada na nie.
Po poprawnej odpowiedzi na pytanie osoba, ktéra trzyma ,bombe” przekazuje jg
nastepnej osobie, zgodnie ze wskazoéwkami zegara. Jesli uczestnik nie zna odpowiedzi na
pytanie, moze poprosic¢ o kolejne.

Zabawa trwa kilka minut (okoto 3 - 4 minuty), ale zaden z uczestnikéw nie wie doktadnie
ile czasu zostato. Po uptywie przewidzianego czasu “bomba” wybucha. Dzieje sie to w
momencie odczytania umoéwionego wczesniej pytania. Uczestnicy zabawy do ostatniego
momentu nie bedg wiedzieli, co za chwile sie wydarzy!

Lista niezbednych przedmiotéw do przeprowadzenia zabawy:
e Pudetko BOMBA (do kupienia na OLX, Allegro)

MISTRZYNI POCALUNKOW

Do tej zabawy potrzebujemy 5-6 dziewczyn ktére ubieramy w biate koszulki i wreczamy im
szminki. Zadaniem dziewczyn jest w wyznaczonym czasie (jedna piosenka okoto 3 minut)
zdoby¢ na koszulkach jak najwiecej Sladow meskich ust. Muszg wiec zatem najpierw
pomalowac szminkg usta mezczyznie nastepnie poprosi¢ go o ztozenie pocatunku na
swojej koszulce. Kazdy facet moze ztozy¢ pocatunek tylko raz u jednej dziewczyny. Efektem
tej zabawy jest wielu Smiesznie wymalowanych mezczyzn. Wygrywa ta dziewczyna ktora
zdobedzie najwiecej pocatunkow.

Lista niezbednych rzeczy do przeprowadzenia zabawy:
e minimum 5 biatych koszulek

e minimum 5 czerwonych szminek



TEST ZGODNOSCI MAtZENSKIEJ

Mtodzi siedza tytem do siebie, w rekach maja buty, jeden Mtodej drugi Mtodego i podnosza je w
zaleznosci od tego, jak chcg odpowiedzie¢ na pytanie. Jezeli odpowiedzia jest “Panna Mtoda” osoba
podnosi but damski i odwrotnie. W tej zabawie nie ma wygranych i przegranych.

Lista pytan:
e Kto lepiej jezdzi samochodem?

e Kto bedzie trzymat kase?

e Kto rzadzi w zwigzku?

e Kto pierwszy zainicjowat znajomosc¢ / zaprosit na randke?
e Kto pierwszy powiedziat kocham?

e Kto strzela focha / obraza sie?

o Kto pierwszy wycigga reke po ktotni?

e Kto bedzie zmywac naczynia po kazdym positku?
e Kto bedzie gotowac pyszne, pozywne obiadki?

e Kto bedzie przynosic¢ sniadanko i kawe do t6zka?
e Kto bedzie wtadac pilotem od telewizora?

e Kto ma fajniejszg tesciowg?

e Kto bedzie rzgdzit w t6zku?

ALCO RAJD

Do tej zabawy potrzebujemy 5-6 mezczyzn ktoérych zadaniem bedzie przejechanie
dzieciecym rowerkiem do okoto parkietu pijgc po drodze 3 kieliszki wédki a na korncu
dmuchajgc balonik. Organizujemy wiec 3 kieliszki oraz kogos do ich napetniania wédeczka.
Pana Mtodego i druzbow ustawiamy w trzech rogach parkietu z kieliszkami. W ostatnim
czwartym rogu ustawiamy Panne mtodg z balonami (moze dac jej lizak policyjny i czapke).
Kazdy uczestnik musi zaliczy¢ 3 bazy pijgc w nich kieliszek wédki. Nastepnie dojecha¢ do
Panny Mtodej i tam nadmucha¢ balon do momentu az peknie. Mierzymy czas przejazdu
od startu do pekniecia balonu. Uczestnik ktory pokona trase najszybciej wygrywa.

Lista przedmiotéw niezbednych do wykonania zabawy:
rowerek dzieciecy

kask rowerowy lub hetm

3 kieliszki wédki o kogo$ do ich napetniania

balony dla kazdego z uczestnikow

opcjonalnie czapka i lizak policyjny/milicyjny dla Panny Mtodej



ZAWODY W STRACANIU BUTELEK

Do tej zabawy musimy zorganizowac 5 uczestnikdédw. Majg oni za zadania w jak
najkrotszym czasie przewroci¢ za pomocg OWOoCU umieszczonego w ponczosze zatozonej
na gtowie w jak najkrétszym czasie wszystkie butelki. Mierzymy czas kazdego uczestnika.
Flaszke wodki wygrywa ten ktory strgci wszystkie butelki w jak najkrétszym czasie. W
trakcie zabawy pilnujemy aby uczestniczy nie dotykali ciatem butelek oraz nie aby owoc
caty czas znajdowat sie w powietrzu.

Lista przedmiotéw niezbednych do przeprowadzenia zabawy:

e Damska ponczocha

o Okragly owoc (pomarancza, brzoskwinia, jabtko itp)
e 5 peych butelek plastikowych

e stoper

JAKA TO MELODIA

Jest to zabawa przede wszystkim integracyjna. Zbieramy 2 druzyny ochotnikéw - pierwsza to
znajomi i rodzina Panny Mtodej wraz z nig, a druga - znajomi i rodzina Pana Mtodego oraz on
samego. Para Mioda siada na krzestach otoczona swojg druzyng, zespét gra fragment znanego
utworu i druzyny zgaduja co to za utwor, czyli jaka to melodia? Osoba, ktéra zna odpowiedZ podnosi
reke do gory, a prowadzacy prosi o udzielenie odpowiedzi podchodzac do niego z mikrofonem.
Druzyna, ktéra rozpozna wiecej utworéw i poda prawidtowe tytuty wygrywa.

Lista przedmiotéw niezbednych do przeprowadzenia zabawy:
e brak

ZNIKAJACE KRZEStA

Zabawa znana chyba wszystkim i zawsze modna. Potrzebne bedzie 9-12 krzeset
ustawionych w kotko oparciami do srodka kota i tyle samo uczestnikow. Gdy zaczyna grac
muzyka, uczestnicy ruszajg wstajg i zaczynajg chodzi¢ wokot krzeset. Gdy zapada cisza,
wodzirej informuje, jaki rekwizyt musza zdoby¢ uczestnicy - powinno to by¢ co$
dostepnego w sali, np. tyzka, kieliszek, damski but, zegarek itd. W czasie gdy uczestnicy
ruszajg na poszukiwanie, z kota usuwane jest jedno krzesto. Kto wréci ostatni, nie ma juz
miejsca i odpada z zabawy. Zabieg ten powtarzamy tak dtugo, az w zabawie zostanie tylko
2 uczestnikow. Na zakonczenie stosuje sie 2 warianty: albo na parkiecie pozostaje 1
krzesto dla zwyciezcy, albo krzesto zastepujemy duzg miskg i w tym przypadku 2 finalisci
nie muszg juz przynosic¢ zadnego rekwizytu - wygrywa natomiast ten, ktory pierwszy
usigdzie w misce, gdy ucichnie muzyka.

Popularng wersjg tej zabawy jest ta, w ktérej biorg udziat wytgcznie kobiety. Wtedy
rekwizytami, o ktére muszg sie postara¢, powinny by¢ elementy meskiej garderoby, ktére
panie powinny ubrac zanim zajma miejsce na krzesle.

Lista przedmiotéw niezbednych do przeprowadzenia zabawy:
e (Odpowiednia liczba krzeset



ZADANIA DRUZYNOWE

Do zorganizowania tej zabawy potrzebujemy dwie druzyny 5 osobowe ktére usadzamy na
krzestach ustawionych w dwéch rzedach. Kazdy para w obu rzedach bedzie miata do
wykonania inne zadanie. Po wykonaniu poprawnie zadania osoba ktéra je wykonata klepie
ramieniu osobe przed sobga. Jest to sygnat ze wykonata zadanie i kolejna osoba moze juz
zaczyc¢ swoje. W trakcie zabawy musimy pilnowac aby nikt nie wykonat swojego zadania
przed jego kolejka. Po wydaniu komendy START ostatnia para ma za zadanie obra¢ nozami
do smarowania ziemniaka. Kolejna para musi wypi¢ bez popitki kieliszek wodki i
nadmuchac balon az peknie. Trzecie para musi wykona¢ po 10 pompek. Nastepna para
musi zjes¢ catg cytryne. Ostania para ma za zadanie wypic kieliszek butki tartej a nastepnie
zagwizdac STO LAT. Wygrywa druzyna ktéra pierwsza zacznie gwizdac.

Lista niezbednych przedmiotéw potrzebnych do wykonania zabawy:

e 2 ziemniakiinoze do masta
o 2 Kkieliszki wédki i 2 balony
e 2 obrane cytryny

e 2 Kkieliszki petne butki tartej



